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Regulamin XII Mistrzostw Polski w Obliczeniach na Sorobanie

§ 1. Informacje ogolne

1.

XII Mistrzostwa Polski w Obliczeniach na Sorobanie (dalej: ,,Konkurs™) to ogélnopolskie zawody
matematyczne organizowane przez Instytut Matematyki Uniwersytetu w Siedlcach, ul. 3 Maja 54,
08-110 Siedlce, we wspotpracy z Akademia Sorobanu, ul. 10 Lutego 15B/127, 08-110 SiedIce.

Udziat w Konkursie jest bezptatny.

Konkurs odbywa si¢ w dwoéch kategoriach wiekowych: Maluch (dzieci przedszkolne i uczniowie klas
1-3) oraz Ekspert (uczniowie klas 48 szkoty podstawowej i szkét srednich).

Wszystkie biezace informacje zwiazane z konkursem, w tym link do strony zgtoszeniowej,
publikowane s na stronie https://konkurs.akademiasorobanu.pl oraz profilu
facebook.com/mistrzostwasorobanu.

Terminarz Konkursu oraz szczegdlowe zasady etapow okreslaja Zatacznik 1 i Zatacznik 2.

Rodzaje 1 opis zadan zawiera Zatacznik 3, a wzor dyplomu Zatacznik 4.

§ 2. Cele Konkursu

Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien matematycznych uczniow.

Doskonalenie umiejgtnosci szybkiego i doktadnego liczenia - pamigciowego oraz z wykorzystaniem
sorobanu.

Promowanie warto§ciowych metod edukacyjnych wywodzacych sig z tradycji japonskie;.
Stwarzanie uczniom mozliwosci wspétzawodnictwa na rédznych poziomach zaawansowania.
Inspirowanie nauczycieli do twérczych metod pracy z uczniami uzdolnionymi matematycznie.

Wzmacnianie motywacji uczniéw do samodzielnej pracy i systematycznego doskonalenia swoich
umiejetnosci.
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§ 3. Etapy Konkursu i poziomy umiej¢tnosci
Konkurs sktada si¢ z trzech etapow: szkolnego stacjonarnego, potinalowego online i finatlowego
stacjonarnego.

3.1. Etap szkolny — poziomujgcy
1. Przeprowadzany stacjonarnie w szkotach lub placowkach.

2. Uczestnicy rozwiazuja test z zadaniami o zréznicowanym stopniu trudno$ci w ograniczonym czasie.
3. Wynik testu oceniany jest wedlug wzoru:
WQ=100x(0,3x ACC+0,7 x SPD/,

gdzie ACC oznacza doktadnos$¢, a SPD szybkos¢.

_ liczba poprawnych odpowiedzi
ACC=- - .
liczba rozwiqzanych przyktadow w arkuszu

liczba poprawnych odpowiedzi
liczba wszystkich przyktadéw w arkuszu

SPD=

4. Na podstawie wynikow uczestnicy przypisywani sa do poziomoéw A, B lub C. Progi graniczne dla
poziomow A i1 B beda dostosowane po analizie wszystkich wynikéw zgloszonych uczestnikow
Konkursu. Startowe progi poziomujace sa nast¢pujace:

np. A (WQ > 80), B (80 > WQ > 50), C (WQ < 50).

5. Do potfinalu kwalifikuja si¢ wszyscy uczestnicy.

Uwaga: System poziomow A, B i C jest wzorowany na strukturze zawodoéw sorobanowych w Japonii
1 innych krajach azjatyckich. Komisja Konkursowa, po dokonaniu analizy wynikow etapu szkolnego,
moze podja¢ decyzje o zmianie progéw poziomujacych, kierujac si¢ zasada prawidtowego rozktadu
Gaussa oraz dazac do zapewnienia rzetelnego i1 sprawiedliwego podzialu uczestnikéw na poziomy.

3.2. Etap poHinalowy online
1. Rozgrywany jest osobno dla poziomow A, B i C.

2. Odbywa si¢ online zgodnie z wytycznymi Organizatora opisanymi w zataczniku 2.
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3. Woytania finalistow w poszczegdlnych poziomach i kategoriach na podstawie liczby punktow
zdobytych za prawidlowe odpowiedzi.

3.3. Kwalifikacja do finalu
1. W kazdej kategorii wiekowej do etapu finatowego kwalifikuje si¢ 24 uczestnikéw: po 8 najlepszych z
pozioméw A, B i C, wylonionych na podstawie wynikow punktowych etapu pétfinalowego w danym
poziomie.

2. W przypadku remisu na granicy miejsc kwalifikacyjnych stosuje si¢ procedurg opisana w § 4
niniejszego Regulaminu.

3. Jezeli w danym poziomie liczba uczestnikéw spetniajacych kryteria kwalifikacyjne do finatu jest
mniejsza niz 8, wszyscy ci uczestnicy kwalifikuja si¢ do finatu.

4. Organizator udostgpnia uczestnikom liste finalistow wraz z informacja o poziomie 1 wyniku
minimalnym kwalifikujacym w danym poziomie.

§ 4. Procedura rozstrzygania remisow
Podczas kwalifikacji do finatu w przypadku remisu punktowego na granicy miejsc kwalifikacyjnych do
kolejnego etapu oraz do ustalenia miejsc na podium w finale stosuje si¢ nast¢pujaca procedurg:

1. Wynik z zadania Flash Anzan — wygrywa uczestnik z wyzszym wynikiem w tym zadaniu.
2. Jezeli wynik z Flash Anzan jest taki sam — decyduje wynik z zadania Liczenie ze stuchu.

3. Jezeli nadal nie uzyskano rozstrzygnigcia — odrzuca si¢ najnizszy wynik i bierze pod uwage, u kogo
suma punktow z pozostatych zadan jest wigksza.

4. Jezelii to nie przyniesie rozstrzygnigcia — Komisja Konkursowa moze przeprowadzi¢ dogrywke,
polegajaca na dodatkowym zadaniu typu Flash Anzan.

5. Ostateczne decyzje w przypadku remisow podejmuje Komisja Konkursowa.

§ 5. Etap finalowy stacjonarny
1. Etap finalowy odbywa si¢ w Siedlcach.

2. Finali$ci startuja w swoich poziomach i kategoriach wiekowych.
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3. Dla kazdej kombinacji kategoria + poziom prowadzony jest osobny ranking.

§ 4. Zadania i punktacja
1. Zadania obejmuja dziatania dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia wykonywane na
sorobanie lub pamigciowo.

2. Przykladowe arkusze zostang udostepnione na platformie konkursowe;.

3. W czasie Konkursu nie wolno korzysta¢ z kalkulatoréw, notatek ani pomocy innych osob.

§ 5. Nagradzanie uczestnikow
1. Kazdy finalista otrzymuje pamiatkowy dyplom oraz upominek.

2. W kazdym poziomie w danej kategorii przyznawane sa miejsca 1-3 (dyplomy, nagrody rzeczowe).
3. Mozliwe sa dodatkowe wyrdznienia specjalne.
4. Liczba i rodzaj nagrod zalezy od mozliwosci Organizatora.

5. Wyniki laureatow publikowane sg na stronie konkursowej i profilu Facebook.

§ 7. Zasady zmiany poziomu i awansu uczestnikow
1. Uczestnik, ktéry w etapie szkolnym uzyskat wynik kwalifikujacy do nizszego poziomu, moze na
wlasng prosbe zosta¢ przypisany do poziomu wyzszego.

2. Zmiana poziomu na wyzszy moze nastapi¢ wytacznie przed etapem potfinatowy.

3. Uczestnik nie moze dokona¢ zmiany poziomu na nizszy niz poziom uzyskany w wyniku etapu
szkolnego.

4. Uczestnicy, ktorzy zajma miejsca na podium (I, II lub IIT) w finale zawodéw na poziomie C lub B, w
przypadku udziatu w zawodach w kolejnym roku:

® 7zostaja automatycznie przypisani do wyzszego poziomu (z C do B lub z B do A),

¢ moga dobrowolnie zglosi¢ cheé przypisania do wyzszego poziomu ale nie maja mozliwosci
powrotu na poziom nizszy, nawet jesli wynik etapu szkolnego bytby nizszy.
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5. Komisja Konkursowa moze w uzasadnionych przypadkach (np. dtuzsza przerwa w startach z
powodow zdrowotnych) rozpatrzy¢ indywidualny wniosek o utrzymanie dotychczasowego poziomu.
Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna.

§ 7. Komisja Konkursowa
1. Nad przebiegiem Konkursu czuwa Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora.

2. Komisja rozstrzyga kwestie sporne i podejmuje ostateczne decyzje w sprawach nieuregulowanych.

§ 8. Reklamacje

1. Reklamacje mozna sktada¢ pisemnie lub mailowo w ciagu 7 dni od zdarzenia.
2. Organizator rozpatruje reklamacje w ciagu 14 dni roboczych i informuje zgtaszajacego o wyniku.

3. Decyzje Organizatora po rozpatrzeniu reklamacji sa ostateczne.

§ 9. Przetwarzanie danych osobowych
1. Administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu jest Akademia Sorobanu.

2. Dane sa przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, publikacji wynikow oraz
przekazania nagrod.

3. Zakres, podstawy prawne, prawa 0sob oraz zasady przetwarzania danych opisane sa w Klauzuli
Informacyjnej RODO i w Polityce Prywatno$ci dostgpnych na stronie
https://konkurs.akademiasorobanu.pl. oraz https://konkurs.akademiasorobanu.pl/platforma

e Zgloszenie uczestnictwa w Konkursie oznacza akceptacj¢ Regulaminu oraz zgodg na przetwarzanie
danych osobowych, w tym wizerunku, w zakresie niezbednym do realizacji Konkursu.


https://konkurs.akademiasorobanu.pl/
https://konkurs.akademiasorobanu.pl/platforma
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Zalacznik 1

Terminy zwiazane z Konkursem podane sa w nizej zamieszczonej tabeli:

Termin Kiedy

Zgloszenie szkot do konkursu do 19 grudnia 2025 r.

Wystanie arkuszy zadan do etapu szkolnego do 7 stycznia 2026 .

Etap szkolny (w placowkach szkolnych/zajeé Od 12 stycznia do 20 lutego 2026 .
dodatkowych)

Przestanie do Organizatora wynikoéw etapu szkolnego i |do 27 lutego 2026 r.
listy os6b zakwalifikowanych do etapu pétfinalowego

Test probny przed etapem potfinatlowym od 7 marca 2026 r., godz. 9.00
do 8 marca2026 r. godz. 21.00

Etap potfinatowy - online od 13 marca 2026 r. godz. 9.00
do 15 marca 2026 r. godz. 21.00

Udostgpnienie przez Uczestnikow linka do zapisu do 20 marca 2026 r.
wideo z przebiegu etapu potinatlowego konkursu

Podanie listy osob zakwalifikowanych do etapu do 28 marca 2026 r.
finatowego

Etap finatowy (Uniwersytet w Siedlcach), ogloszenie |18 kwietnia 2026 .
laureatow 1 zwycigzcOw konkursu

Opublikowanie danych zwycigzcow 1 laureatow Do 24 kwietnia 2026 .
Konkursu
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Warunki przeprowadzenia etapu szkolnego

o Za organizacje etapu szkolnego Konkursu odpowiada dyrektor/wtasciciel szkoty lub placowki zajec
dodatkowych.
o Dyrektor moze powota¢ Koordynatora konkursu, ktorego zadaniem bedzie przeprowadzenie etapu

szkolnego konkursu oraz jego organizacja.

o Dyrektor ub koordynator konkursu zglaszaja szkotg na platformie konkursowej. Opcjonalnie dla
fatwiejszej organizacji moga tworzy¢ klasy.

o Dla kazdej zgtoszonej szkoty platforma generuje unikalny kod, ktory nalezy przekaza¢ uczniom za
posrednictwem rodzicéw/opiekunow.

J Opiekunowie zgtaszaja dziecko do konkursu wypehiajac formularz rejestracyjny.

o Dyrektor/Koordynator konkursu akceptuje konto dziecka w systemie i przydziela mu odpowiednia
kategorig konkursowa.

o Dyrektor/Koordynator konkursu pobiera udostgpniony na platformie plik pdf z zadaniami dla etapu
szkolnego.

. Zadania nalezy wydrukowac i rozda¢ kazdej osobie przystgpujacej do etapu szkolnego.

o Podczas rozwiazywania zadan etapu szkolnego nalezy zapewni¢ warunki do samodzielnej pracy

Uczestnikéw Konkursu.

o Podczas etapu szkolnego uczestnicy nie moga robi¢ zadnych notatek oraz korzysta¢ z urzadzen
elektronicznych wspomagajacych liczenie.

o Kazdy Uczestnik przystepujacy do konkursu wyposazony jest w soroban.
o Na rozwiazanie zadan konkursowych przeznaczony jest czas wskazany na arkuszach zadan.
o Po rozwiazaniu zadan Dyrektor/Koordynator dokonuje sprawdzenia prac, a nastgpnie w terminie

okreslonym w Zalaczniku 1 wpisuje na platformie konkursowej wyniki ucznia. Bedzie widoczny
podglad WQ 1 orientacyjny poziom A, B lub C.

o Po Analizie wynikow wszystkich uczniow Komisja Konkursowa zmodyfikuje w razie potrzeby
progi WQ, ktore beda domyslnie wpisane w systemie. Administrator przydzieli uczestnikéw do
jednego z pozioméw A, B lub C w swojej kategorii.

o Reklamacje dotyczace etapu szkolnego rozpatrywane sa przed Dyrektora/Wtasciciela szkoly lub
placéwki zaje¢ dodatkowych.
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Warunki przeprowadzenia etapu polfinalowego
Za organizacjg etapu potfinatowego 1 przyjmowanie reklamacji odpowiada Organizator Konkursu.
Konkurs przeprowadzony bgdzie na platformie konkursowe;.

W terminach wskazanych w Zataczniku 1 na platformie konkursowej dostepny bedzie probny etap
konkursu potinatlowego, ktorego zadaniem bgdzie zapoznanie si¢ z obstuga platformy. Do probnego
konkursu bedzie mozna podejs¢ wiele razy.

Kazdy Uczestnik tego etapu wyposazony jest w soroban. Podczas rozwiazywania zadan w tym
etapie nie mozna robi¢ notatek i korzystac¢ z urzadzen wspomagajacych liczenie.

Do udzialu w Konkursie wymagane jest stabilne potaczenie internetowe. Za zla jakos$¢ potaczenia
internetowego Uczestnikdw Organizator nie bierze odpowiedzialnosci.

Organizator gwarantuje poprawne dziatanie platformy z zadaniami konkursowymi w najnowszych
desktopowych wersjach przegladarek internetowych Mozilla Firefox oraz Google Chrome 1 zaleca
ich uzycie w czasie Konkursu.

Przegladarki musza mie¢ wlaczong obstugg Java Script i zgodg odtwarzanie multimediow.

Uczestnik Konkursu powinien mie¢ uprawnienia systemowe do sterowania gtosnoscia
odtwarzanego dzwigku w urzadzeniu komputerowym,

Organizator zaleca uruchomienie strony konkursowej na komputerach stacjonarnych lub laptopach z
ekranem min. 18 cali. Uruchomienie jej na tabletach i telefonach moze uniemozliwia¢ udziat w
Konkursie i w razie probleméw by¢ powodem nie uznania reklamacji.

Etap potfinalowy bedzie ztozony z kilku rodzajow zadan. Podczas konkursu mozna robi¢ przerwe
migdzy zadaniami.

Uczestnik Konkursu zobowiazany jest nagra¢ swoj udzial w etapie potfinatowym Konkursu od
momentu rozpoczecia rozwiazywania danego zadania (od kliknigcia przycisku uruchamiajacego
zadanie) do jego zakonczenia (wystania wynikow). Nagranie musi by¢ typu audio-wideo, czyli
obraz z dzwigkiem. Na nagraniu musi by¢ widoczny Uczestnik Konkursu wykonujacy obliczenia
oraz ekran urzadzenia, na ktorym wida¢ zadania konkursowe 1 wpisywane wyniki. Musi by¢ tez
styszalny dzwigk podczas konkursu, a szczegdlnie wyraznie dzwigk czytanych przyktadow. Film
bez dzwigku bedzie powodem dyskwalifikacji uczestnika.

Uczestnik konkursu lub jego rodzic/prawny opiekun zobowiazany jest udostepni¢ do dnia
wskazanego w Zalaczniku 1 link do plikow z dokumentacja audio-video konkursu we wskazany
przez Organizatora sposob. Link nalezy wpisa¢ w profilu ucznia na platformie konkursowe;.
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W etapie potfinatowym dopuszczalna jest pomoc osoby dorostej w obstudze klawiatury 1 myszki
Uczestnikom Konkursu w wieku przedszkolnym (nie uczgszczajacym do szkoty). W przypadku
skorzystania przez dziecko z takiej formy pomocy, dziecko mowi glosno 1 wyraznie wynik, a osoba
dorosta wpisuje ten wynik w pole formularza. W przypadku nagrania wideo nie pozwalajacego
stwierdzi¢, ze rodzic wpisuje wynik podany przez dziecko, uczestnik zostanie zdyskwalifikowany.

Zapis audio-wideo Konkursu nie moze by¢ poddany zadnej obrobce montazowe;.
Organizator nie bierze odpowiedzialno$ci za problemy techniczne lezac po stronie Uczestnika.

Jezeli udziat w pétinatowym etapie Konkursu okaze si¢ niemozliwy dla niektérych Uczestnikow z
winy Organizatora (np. zdarzenia losowe, problem z dost¢pem do strony z winy ustugodawcy
hostingowego), to Organizator umozliwi tym Uczestnikom udziat w tym etapie Konkursu w nowym
terminie.

Problemy techniczne nalezy zglasza¢ mailem na adres: soroban.konkurs@gmail.com z doktadnym
opisem zdarzenia oraz czasem jego wystapienia i dowodem w postaci linku do nagrania Wideo. W
sprawach pilnych mozna kontaktowac si¢ pod numerem telefonu +48570032967 (administrator
systemu).

Warunki przeprowadzenia etapu finalowego
Za organizacjg etapu finalowego odpowiada Organizator Konkursu.
Organizator powotuje Koordynatoréw Konkursu.

Konkurs odbedzie si¢ w Instytucie Matematyku Uniwersytetu w Siedlcach, przy ul. Maja 54,
08-110 Siedlce.

Podczas rozwiazywania zadan etapu finatowego Uczestnicy Konkursu nie moga robi¢ zadnych
notatek oraz korzysta¢ z urzadzen elektronicznych wspomagajacych liczenie.

Kazdy Uczestnik przystepuje do Konkursu wyposazony w soroban.

Na rozwiazanie zadan konkursowych przeznaczone jest czas wskazany na arkuszach zadan (za
wyjatkiem zadan flash anzan 1 yomiage zan).

Po rozwiazaniu zadan Komisja Konkursowa dokonuje sprawdzenia i podsumowania prac.

Ogloszenie wynikow nastepuje w dniu przeprowadzenia etapu finatowego, po podsumowaniu
wynikow.
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Zalacznik 3

Opis zadan

W kazdym etapie konkursu trudnos$¢ zadan bedzie rosta. W poszczeg6lnych etapach nie musza wystepowac
zadania kazdego rodzaju. Czas rozwiazania zadan bedzie ustalony dla kazdego etapu.

Zadania treningowe zostang udost¢pnione na platformie konkursowe;j.

Rodzaje zadan:

1. Soroban — wykonywanie obliczen na fizycznym liczydle (dodawanie, odejmowanie, mnozenie,
dzielenie).

Mnozenie i dzielenie.
Yomiage Zan — dodawanie/odejmowanie na sorobanie liczb odczytywanych przez lektora.

Anzan — dodawanie na wyobrazonym sorobanie liczb wydrukowanych na karcie zadan

A

Flash Anzan — dodawanie i odejmowanie metoda wyobrazonego sorobanu liczb wy$wietlanych na
ekranie/monitorze.

Za kazde zadanie bedzie mozna uzyska¢ 100 pkt.

Uwaga!

W poszczegolnych etapach nie musza wystapi¢ zadania kazdego rodzaju.

Kategoria MALUCH
Zakres liczbowy zadan:

1. Dodawanie 1 odejmowanie na sorobanie - liczby 1-2 cyfrowe. W kazdym zadaniu bedzie 10-20
stupkow. W kazdym stupku 5-10 liczb. Trudno$¢ bedzie rosta w kolejnych etapach.

2. Mnozenie i1 dzielenie pamigciowe w zakresie 100 oraz liczb dwucyfrowych przez jednocyfrowa, w
tym zadania z luka, np. 3x _ =15,63:  =0.

3. Dodawanie i odejmowanie na sorobanie lub w pamigci liczb odczytanych przez lektora. Odczytanych
bedzie 10 stupkow liczb 1-2 cyfrowych, w kazdym stupku bedzie 5 liczb. Szybkos$¢ odczytywania
bedzie si¢ zwigkszata w kolejnych przyktadach 1 etapach.

10
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4. Anzani Yomiage zan — dodawanie i odejmowanie liczb 1-2 cyfrowych. W kazdym stupku bedzie 3-8
liczb.

5. Flash Anzan — dodawanie i odejmowanie 10 stupkdéw zlozonych z 5-8 liczb 1-2 cyfrowych
pojawiajacych si¢ w w coraz krotszych odstegpach czasowych. Szybkos¢ i1 trudnos¢ bedzie rosta w
kolejnych przyktadach i etapach.

Kategoria EKSPERT

Zakres liczbowy zadan:

1. Dodawanie i odejmowanie na sorobanie - liczby 2-5 cyfrowe. W kazdym zadaniu bedzie 10-20
stupkow. W kazdym stupku bedzie 5-10 liczb. Trudno$¢ bedzie rosta w kolejnych etapach.

2. Mnozenie i dzielenie na sorobanie lub w pamigci. Trudno$¢ przyktadéw bedzie rosta w kolejnych
etapach. Beda do obliczenia dziatania typu:

o dla mnozenia: mnozenie dwoch liczb, ktérych wynik jest 2-6 cyfrowy.
o dla dzielenia: dzielenie liczb, ktorych wynik jest 2-3 cyfrowy.

3. Dodawanie i odejmowanie na sorobanie lub w pamigci liczb odczytanych przez lektora. Odczytanych
bedzie 10 stupkow liczb 2 cyfrowych, w kazdym stupku bedzie 5-10 liczb. Szybkos¢ odczytywania
bedzie si¢ zwigkszata w kolejnych przyktadach 1 etapach.

4. Anzan i Yomiage Anzan — dodawanie i odejmowanie liczb 1-3 cyfrowych. W kazdym stupku bedzie
5-8 liczb.

5. Flash Anzan - dodawanie 1 odejmowanie 10 stupkow ztozonych z 5-8 liczb 1-3 cyfrowych
pojawiajacych si¢ w coraz krétszych odstgpach czasowych. Szybko$¢ i1 trudno$¢ bedzie rosta w
kolejnych przyktadach i etapach.
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