
Uniwersytet  w Siedlcach,
ul. Konarskiego 2

08-110 Siedlce

Regulamin XII Mistrzostw Polski w Obliczeniach na Sorobanie

§ 1. Informacje ogólne
1. XII Mistrzostwa Polski w Obliczeniach na Sorobanie (dalej: „Konkurs”) to ogólnopolskie zawody 

matematyczne organizowane przez Instytut Matematyki Uniwersytetu w Siedlcach, ul. 3 Maja 54,
08-110 Siedlce, we współpracy z Akademią Sorobanu, ul. 10 Lutego 15B/127, 08-110 Siedlce.

2. Udział w Konkursie jest bezpłatny.

3. Konkurs odbywa się w dwóch kategoriach wiekowych: Maluch (dzieci przedszkolne i uczniowie klas 
1–3) oraz Ekspert (uczniowie klas 4–8 szkoły podstawowej i szkół średnich).

4. Wszystkie bieżące informacje związane z konkursem, w tym link do strony zgłoszeniowej, 
publikowane są na stronie https://konkurs.akademiasorobanu.pl oraz profilu 
facebook.com/mistrzostwasorobanu.

5. Terminarz Konkursu oraz szczegółowe zasady etapów określają Załącznik 1 i Załącznik 2.

6. Rodzaje i opis zadań zawiera Załącznik 3, a wzór dyplomu Załącznik 4.

§ 2. Cele Konkursu
 Rozwijanie zainteresowań i uzdolnień matematycznych uczniów.

 Doskonalenie umiejętności szybkiego i dokładnego liczenia - pamięciowego oraz z wykorzystaniem 
sorobanu.

 Promowanie wartościowych metod edukacyjnych wywodzących się z tradycji japońskiej.

 Stwarzanie uczniom możliwości współzawodnictwa na różnych poziomach zaawansowania.

 Inspirowanie nauczycieli do twórczych metod pracy z uczniami uzdolnionymi matematycznie.

 Wzmacnianie motywacji uczniów do samodzielnej pracy i systematycznego doskonalenia swoich 
umiejętności.
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§ 3. Etapy Konkursu i poziomy umiejętności
Konkurs składa się z trzech etapów: szkolnego stacjonarnego, półfinałowego online i finałowego 
stacjonarnego.

3.1. Etap szkolny – poziomujący
1. Przeprowadzany stacjonarnie w szkołach lub placówkach.

2. Uczestnicy rozwiązują test z zadaniami o zróżnicowanym stopniu trudności w ograniczonym czasie.

3. Wynik testu oceniany jest według wzoru: 

WQ=100× (0 ,3× ACC+0 ,7×SPD ) , 

gdzie ACC oznacza dokładność, a SPD szybkość.

ACC= liczba poprawnychodpowiedzi
liczba rozwiązanych przykładóww arkuszu

SPD= liczba poprawnychodpowiedzi
liczbawszystkich przykładóww arkuszu

4. Na podstawie wyników uczestnicy przypisywani są do poziomów A, B lub C. Progi graniczne dla 
poziomów A i B będą dostosowane po analizie wszystkich wyników zgłoszonych uczestników 
Konkursu. Startowe progi poziomujące są następujące:

np. A (WQ ≥ 80), B (80 > WQ ≥ 50), C (WQ < 50).

5. Do półfinału kwalifikują się wszyscy uczestnicy.

Uwaga: System poziomów A, B i C jest wzorowany na strukturze zawodów sorobanowych w Japonii 
i innych krajach azjatyckich. Komisja Konkursowa, po dokonaniu analizy wyników etapu szkolnego, 
może podjąć decyzję o zmianie progów poziomujących, kierując się zasadą prawidłowego rozkładu 
Gaussa oraz dążąc do zapewnienia rzetelnego i sprawiedliwego podziału uczestników na poziomy.

3.2. Etap półfinałowy online
1. Rozgrywany jest osobno dla poziomów A, B i C.

2. Odbywa się online zgodnie z wytycznymi Organizatora opisanymi w załączniku 2.
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3. Wyłania finalistów w poszczególnych poziomach i kategoriach na podstawie liczby punktów 
zdobytych za prawidłowe odpowiedzi.

3.3. Kwalifikacja do finału
1. W każdej kategorii wiekowej do etapu finałowego kwalifikuje się 24 uczestników: po 8 najlepszych z 

poziomów A, B i C, wyłonionych na podstawie wyników punktowych etapu półfinałowego w danym 
poziomie.

2. W przypadku remisu na granicy miejsc kwalifikacyjnych stosuje się procedurę opisaną w § 4 
niniejszego Regulaminu.

3. Jeżeli w danym poziomie liczba uczestników spełniających kryteria kwalifikacyjne do finału jest 
mniejsza niż 8, wszyscy ci uczestnicy kwalifikują się do finału.

4. Organizator udostępnia uczestnikom listę finalistów wraz z informacją o poziomie i wyniku 
minimalnym kwalifikującym w danym poziomie.

§ 4. Procedura rozstrzygania remisów 
Podczas kwalifikacji do finału w przypadku remisu punktowego na granicy miejsc kwalifikacyjnych do 
kolejnego etapu oraz do ustalenia miejsc na podium w finale stosuje się następującą procedurę:

1. Wynik z zadania Flash Anzan – wygrywa uczestnik z wyższym wynikiem w tym zadaniu.

2. Jeżeli wynik z Flash Anzan jest taki sam – decyduje wynik z zadania Liczenie ze słuchu.

3. Jeżeli nadal nie uzyskano rozstrzygnięcia – odrzuca się najniższy wynik i bierze pod uwagę, u kogo 
suma punktów z pozostałych zadań jest większa. 

4. Jeżeli i to nie przyniesie rozstrzygnięcia – Komisja Konkursowa może przeprowadzić dogrywkę, 
polegającą na dodatkowym zadaniu typu Flash Anzan.

5. Ostateczne decyzje w przypadku remisów podejmuje Komisja Konkursowa.

§ 5. Etap finałowy stacjonarny
1. Etap finałowy odbywa się w Siedlcach.

2. Finaliści startują w swoich poziomach i kategoriach wiekowych.
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3. Dla każdej kombinacji kategoria + poziom prowadzony jest osobny ranking.

§ 4. Zadania i punktacja
1. Zadania obejmują działania dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia wykonywane na 

sorobanie lub pamięciowo.

2. Przykładowe arkusze zostaną udostępnione na platformie konkursowej.

3. W czasie Konkursu nie wolno korzystać z kalkulatorów, notatek ani pomocy innych osób.

§ 5. Nagradzanie uczestników
1. Każdy finalista otrzymuje pamiątkowy dyplom oraz upominek.

2. W każdym poziomie w danej kategorii przyznawane są miejsca 1–3 (dyplomy, nagrody rzeczowe).

3. Możliwe są dodatkowe wyróżnienia specjalne.

4. Liczba i rodzaj nagród zależy od możliwości Organizatora.

5. Wyniki laureatów publikowane są na stronie konkursowej i profilu Facebook.

§ 7. Zasady zmiany poziomu i awansu uczestników
1. Uczestnik, który w etapie szkolnym uzyskał wynik kwalifikujący do niższego poziomu, może na 

własną prośbę zostać przypisany do poziomu wyższego.

2. Zmiana poziomu na wyższy może nastąpić wyłącznie przed etapem półfinałowy.

3. Uczestnik nie może dokonać zmiany poziomu na niższy niż poziom uzyskany w wyniku etapu 
szkolnego.

4. Uczestnicy, którzy zajmą miejsca na podium (I, II lub III) w finale zawodów na poziomie C lub B, w 
przypadku udziału w zawodach w kolejnym roku:

 zostają automatycznie przypisani do wyższego poziomu (z C do B lub z B do A),

 mogą dobrowolnie zgłosić chęć przypisania do wyższego poziomu ale nie mają możliwości 
powrotu na poziom niższy, nawet jeśli wynik etapu szkolnego byłby niższy.
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5. Komisja Konkursowa może w uzasadnionych przypadkach (np. dłuższa przerwa w startach z 
powodów zdrowotnych) rozpatrzyć indywidualny wniosek o utrzymanie dotychczasowego poziomu. 
Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna.

§ 7. Komisja Konkursowa
1. Nad przebiegiem Konkursu czuwa Komisja Konkursowa powołana przez Organizatora.

2. Komisja rozstrzyga kwestie sporne i podejmuje ostateczne decyzje w sprawach nieuregulowanych.

§ 8. Reklamacje
1. Reklamacje można składać pisemnie lub mailowo w ciągu 7 dni od zdarzenia.

2. Organizator rozpatruje reklamacje w ciągu 14 dni roboczych i informuje zgłaszającego o wyniku.

3. Decyzje Organizatora po rozpatrzeniu reklamacji są ostateczne.

§ 9. Przetwarzanie danych osobowych
1. Administratorem danych osobowych uczestników Konkursu jest Akademia Sorobanu.

2. Dane są przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, publikacji wyników oraz 
przekazania nagród.

3. Zakres, podstawy prawne, prawa osób oraz zasady przetwarzania danych opisane są w Klauzuli 
Informacyjnej RODO i w Polityce Prywatności dostępnych na stronie 
https://konkurs.akademiasorobanu.pl. oraz  https://konkurs.akademiasorobanu.pl/platforma

 Zgłoszenie uczestnictwa w Konkursie oznacza akceptację Regulaminu oraz zgodę na przetwarzanie 
danych osobowych, w tym wizerunku, w zakresie niezbędnym do realizacji Konkursu.
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Załącznik 1

Terminy związane z Konkursem podane są w niżej zamieszczonej tabeli:

Termin Kiedy

Zgłoszenie szkół do konkursu do 19 grudnia 2025 r.

Wysłanie arkuszy zadań do etapu szkolnego do 7 stycznia 2026 r.

Etap szkolny (w placówkach szkolnych/zajęć 
dodatkowych)

Od 12 stycznia do 20 lutego  2026 r.

Przesłanie do Organizatora wyników etapu szkolnego i 
listy osób zakwalifikowanych do etapu półfinałowego

do 27 lutego 2026 r.

Test próbny przed etapem półfinałowym od 7 marca 2026 r., godz. 9.00 
do 8 marca2026 r.  godz. 21.00

Etap półfinałowy - online od 13 marca 2026 r. godz. 9.00
do 15 marca 2026 r. godz. 21.00

Udostępnienie przez Uczestników linka do zapisu 
wideo z przebiegu etapu półfinałowego konkursu

do 20 marca 2026 r.

Podanie listy osób zakwalifikowanych do etapu 
finałowego

do 28 marca 2026 r.

Etap finałowy (Uniwersytet w Siedlcach), ogłoszenie 
laureatów i zwycięzców konkursu

18 kwietnia 2026 r.

Opublikowanie danych zwycięzców i laureatów 
Konkursu

Do 24 kwietnia 2026 r.
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Załącznik 2

Warunki  przeprowadzenia etapu szkolnego

 Za organizację etapu szkolnego Konkursu odpowiada dyrektor/właściciel szkoły lub placówki zajęć 
dodatkowych.

 Dyrektor może powołać Koordynatora konkursu, którego zadaniem będzie przeprowadzenie etapu 
szkolnego konkursu oraz jego organizacja.

 Dyrektor ub koordynator konkursu zgłaszają szkołę na platformie konkursowej. Opcjonalnie dla 
łatwiejszej organizacji mogą tworzyć klasy. 

 Dla każdej zgłoszonej szkoły platforma generuje unikalny kod, który należy przekazać uczniom za 
pośrednictwem rodziców/opiekunów.

 Opiekunowie zgłaszają dziecko do konkursu wypełniając formularz rejestracyjny.

 Dyrektor/Koordynator konkursu akceptuje konto dziecka w systemie i przydziela mu odpowiednią 
kategorię konkursową. 

 Dyrektor/Koordynator konkursu pobiera udostępniony na platformie plik pdf z zadaniami dla etapu 
szkolnego.

 Zadania należy wydrukować i rozdać każdej osobie przystępującej do etapu szkolnego.

 Podczas rozwiązywania zadań etapu szkolnego należy zapewnić warunki do samodzielnej pracy 
Uczestników Konkursu.

 Podczas etapu szkolnego uczestnicy nie mogą robić żadnych notatek oraz korzystać z urządzeń 
elektronicznych wspomagających liczenie.

 Każdy Uczestnik przystępujący do konkursu wyposażony jest w soroban. 

 Na rozwiązanie zadań konkursowych przeznaczony jest czas wskazany na arkuszach zadań.

 Po rozwiązaniu zadań Dyrektor/Koordynator dokonuje sprawdzenia prac, a następnie w terminie 
określonym w Załączniku 1 wpisuje na platformie konkursowej wyniki ucznia. Będzie widoczny 
podgląd WQ i orientacyjny poziom A, B lub C.

 Po Analizie wyników wszystkich uczniów Komisja Konkursowa zmodyfikuje w razie potrzeby 
progi WQ, które będą domyślnie wpisane w systemie. Administrator przydzieli uczestników do 
jednego z poziomów A, B lub C w swojej kategorii.

 Reklamacje dotyczące etapu szkolnego rozpatrywane są przed Dyrektora/Właściciela szkoły lub 
placówki zajęć dodatkowych.
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Warunki  przeprowadzenia etapu półfinałowego

 Za organizację etapu półfinałowego i przyjmowanie reklamacji odpowiada Organizator Konkursu.

 Konkurs przeprowadzony będzie na platformie konkursowej.

 W terminach wskazanych w Załączniku 1 na platformie konkursowej dostępny będzie próbny etap 
konkursu półfinałowego, którego zadaniem będzie zapoznanie się z obsługą platformy. Do próbnego 
konkursu będzie można podejść wiele razy.

 Każdy Uczestnik tego etapu wyposażony jest w soroban. Podczas rozwiązywania zadań  w tym 
etapie nie można robić notatek i korzystać z urządzeń wspomagających liczenie.

 Do udziału w Konkursie wymagane jest stabilne połączenie internetowe. Za złą jakość połączenia 
internetowego Uczestników Organizator nie bierze odpowiedzialności. 

 Organizator gwarantuje poprawne działanie platformy z zadaniami konkursowymi w najnowszych 
desktopowych wersjach przeglądarek internetowych Mozilla Firefox oraz Google Chrome i zaleca 
ich użycie w czasie Konkursu.

 Przeglądarki muszą mieć włączoną obsługę Java Script i zgodę odtwarzanie multimediów.

 Uczestnik Konkursu powinien mieć uprawnienia systemowe do sterowania głośnością 
odtwarzanego dźwięku w urządzeniu komputerowym,

 Organizator zaleca uruchomienie strony konkursowej na komputerach stacjonarnych lub laptopach z 
ekranem min. 18 cali. Uruchomienie jej na tabletach i telefonach może uniemożliwiać udział w 
Konkursie i w razie problemów być powodem nie uznania reklamacji.

 Etap półfinałowy będzie złożony z kilku rodzajów zadań. Podczas konkursu można robić przerwę 
między zadaniami.

 Uczestnik Konkursu zobowiązany jest nagrać swój udział w etapie półfinałowym Konkursu od 
momentu rozpoczęcia rozwiązywania danego zadania (od kliknięcia przycisku uruchamiającego 
zadanie) do jego zakończenia (wysłania wyników). Nagranie musi być typu audio-wideo, czyli 
obraz z dźwiękiem. Na nagraniu musi być widoczny Uczestnik Konkursu wykonujący obliczenia 
oraz ekran urządzenia, na którym widać zadania konkursowe i wpisywane wyniki. Musi być też 
słyszalny dźwięk podczas konkursu, a szczególnie wyraźnie dźwięk czytanych przykładów. Film 
bez dźwięku będzie powodem dyskwalifikacji uczestnika.

 Uczestnik konkursu lub jego rodzic/prawny opiekun zobowiązany jest udostępnić do dnia 
wskazanego w Załączniku 1  link do plików z dokumentacją audio-video konkursu we wskazany 
przez Organizatora sposób. Link należy wpisać w profilu ucznia na platformie konkursowej.
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 W etapie półfinałowym dopuszczalna jest pomoc osoby dorosłej w obsłudze klawiatury i myszki 
Uczestnikom Konkursu w wieku przedszkolnym (nie uczęszczającym do szkoły). W  przypadku 
skorzystania przez dziecko z takiej formy pomocy, dziecko mówi głośno i wyraźnie wynik, a osoba 
dorosła wpisuje ten wynik w pole formularza. W przypadku   nagrania wideo nie pozwalającego 
stwierdzić, że rodzic wpisuje wynik podany przez dziecko, uczestnik zostanie zdyskwalifikowany.

 Zapis audio-wideo Konkursu nie może być poddany żadnej obróbce montażowej.

 Organizator nie bierze odpowiedzialności za problemy techniczne leżąc po stronie Uczestnika.

 Jeżeli udział w półfinałowym etapie Konkursu okaże się niemożliwy dla niektórych Uczestników z 
winy Organizatora (np. zdarzenia losowe, problem z dostępem do strony z winy usługodawcy 
hostingowego), to Organizator umożliwi tym Uczestnikom udział w tym etapie Konkursu w nowym 
terminie.

 Problemy techniczne  należy zgłaszać mailem na adres: soroban.konkurs@gmail.com z dokładnym 
opisem zdarzenia oraz czasem jego wystąpienia i dowodem w postaci linku do nagrania Wideo. W 
sprawach pilnych można kontaktować się pod numerem telefonu +48570032967 (administrator 
systemu).

Warunki  przeprowadzenia etapu finałowego

 Za organizację etapu finałowego odpowiada Organizator Konkursu.

 Organizator powołuje Koordynatorów Konkursu.

 Konkurs odbędzie się w Instytucie Matematyku Uniwersytetu w Siedlcach, przy ul. Maja 54,
08-110 Siedlce.

 Podczas rozwiązywania zadań etapu finałowego Uczestnicy Konkursu nie mogą robić żadnych 
notatek oraz korzystać z urządzeń elektronicznych wspomagających liczenie.

 Każdy Uczestnik przystępuje do Konkursu wyposażony w soroban. 

 Na rozwiązanie zadań konkursowych przeznaczone jest czas wskazany na arkuszach zadań (za 
wyjątkiem zadań flash anzan i yomiage zan).

 Po rozwiązaniu zadań Komisja Konkursowa dokonuje sprawdzenia i podsumowania prac.

 Ogłoszenie wyników następuje w dniu przeprowadzenia etapu finałowego, po podsumowaniu 
wyników.
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Załącznik 3

Opis zadań

W każdym etapie konkursu trudność zadań będzie rosła. W poszczególnych etapach nie muszą występować 
zadania każdego rodzaju. Czas rozwiązania zadań będzie ustalony dla każdego etapu.

Zadania treningowe zostaną udostępnione na platformie konkursowej.

Rodzaje zadań:

1. Soroban – wykonywanie obliczeń na fizycznym liczydle (dodawanie, odejmowanie, mnożenie, 
dzielenie).

2. Mnożenie i dzielenie.

3. Yomiage Zan – dodawanie/odejmowanie na sorobanie liczb odczytywanych przez lektora.

4. Anzan –  dodawanie na wyobrażonym sorobanie liczb wydrukowanych na karcie zadań

5. Flash Anzan – dodawanie i odejmowanie metodą wyobrażonego sorobanu liczb wyświetlanych na 
ekranie/monitorze.

Za każde zadanie będzie można uzyskać 100 pkt.

Uwaga!

W poszczególnych etapach nie muszą wystąpić zadania każdego rodzaju.

Kategoria MALUCH

Zakres liczbowy zadań:

1. Dodawanie  i  odejmowanie  na  sorobanie  -  liczby 1-2 cyfrowe.  W każdym zadaniu będzie  10-20 
słupków. W  każdym słupku 5-10 liczb. Trudność będzie rosła w kolejnych etapach.

2. Mnożenie i dzielenie pamięciowe w zakresie 100 oraz liczb dwucyfrowych przez jednocyfrową, w 
tym zadania z luką, np. 3 x ___ = 15, 63 : ___ = 9.

3. Dodawanie i odejmowanie na sorobanie lub w pamięci liczb odczytanych przez lektora. Odczytanych 
będzie 10 słupków liczb 1-2 cyfrowych, w każdym słupku będzie 5 liczb. Szybkość odczytywania 
będzie się zwiększała w kolejnych przykładach i etapach.

10



Uniwersytet  w Siedlcach,
ul. Konarskiego 2

08-110 Siedlce

4. Anzan i Yomiage zan – dodawanie i odejmowanie liczb 1-2 cyfrowych. W każdym słupku będzie 3-8 
liczb. 

5. Flash  Anzan  –   dodawanie  i  odejmowanie  10  słupków  złożonych  z  5-8  liczb  1-2  cyfrowych 
pojawiających się w w coraz krótszych odstępach czasowych. Szybkość i trudność będzie rosła w 
kolejnych przykładach i etapach. 

Kategoria EKSPERT

Zakres liczbowy zadań:

1. Dodawanie i  odejmowanie na sorobanie - liczby 2-5 cyfrowe. W  każdym zadaniu będzie 10-20 
słupków. W każdym słupku będzie 5-10 liczb. Trudność będzie rosła w kolejnych etapach. 

2. Mnożenie i dzielenie na sorobanie lub w pamięci. Trudność przykładów będzie rosła w kolejnych 
etapach. Będą do obliczenia działania typu:

◦ dla mnożenia: mnożenie dwóch liczb, których wynik jest 2-6 cyfrowy.

◦ dla dzielenia: dzielenie liczb, których wynik jest 2-3 cyfrowy.

3. Dodawanie i odejmowanie na sorobanie lub w pamięci liczb odczytanych przez lektora. Odczytanych 
będzie 10 słupków liczb 2 cyfrowych, w każdym słupku będzie 5-10 liczb. Szybkość odczytywania 
będzie się zwiększała w kolejnych przykładach i etapach.

4. Anzan i Yomiage Anzan – dodawanie i odejmowanie liczb 1-3 cyfrowych. W każdym słupku będzie 
5-8 liczb.

5. Flash  Anzan  -  dodawanie  i  odejmowanie  10  słupków  złożonych  z  5-8  liczb  1-3  cyfrowych 
pojawiających  się  w coraz  krótszych  odstępach  czasowych.  Szybkość  i  trudność  będzie  rosła  w 
kolejnych przykładach i etapach.
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Załącznik 4
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